DUNGEONS

) Guerrero Y Ermitafio wiseJazzer
(*\’BMGONS CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Tyarein Dayebin Eladrin Neutral bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- ) .
/—\ ® Fuerza +S INSPIRACION (Traba\‘so en una gran teoria floséfica Yy amo \
FUERZA O Destreza + comparhr mis ickas,
+3 ® Constitucién +4 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA
\ .e / | O Inteligencia +1
Sabidurf ( \
abiduria o
/ﬁDESTREZA 8 ot B 48 +4 20 RASGOS DE PERSONALIDAD
arisma +
) \ CA INICIATIVA VELOC'DAD Bien Mayor. Mis dones estdn destinados a ser
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION j compartidos con todos, no & ser usados para mi
(" Puntos de Golpe Maximos Yo ) propio beneficio. (Bueno)

oY

-

-

\—@—/ K Acrobacias +3
QO Arcanos +1
O Atletismo +3
QO Engafiar +2
Q Historia +4
QO Interpretacién +2

( \ -
INTELIGENCIA O Intimidar +2
+1 O Investigacién +
QO Juego de Manos +
\—@-} ® Medicina +2
( SABIDURIA ) O Naturaleza +1
o) ® Percepcion +2
® Perspicacia +2
Q Persuasioén +2
/m\ ® Religion +3
) QO Sigilo | | +1
QO Supervivencia o

Q Trato con Animales 0

~

PUNTOS DE GOLPE ACTUALES

\ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES /

~

(" Total Yoo exitos 000

raLos OO0

SALVACIONES
DE MUERTE )

\DADOS DE GOLPE

DANO/TIPO \
108+3 cortante
106+3 cortante
10643 cortante

/~  NOMBRE BONIF.
Espada larga +5
Hacha de mano  +5
Hacha de mano  +5

12

s

IDEALES

Aun busco 18 uminacion que persequia durante mi
reciusion, y aun me elude.

ViNCuLOS

Podria arriesgar mucho para descubric un poco
de conocimiento perdido.

{EIédr\r\:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

- Kit de herborista

\diomas;:

ComUn, ékKico

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )
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HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cota de mala CA 16 )
SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - E_scuc\o A2
- Kit de envenenador
- "Pack de explorador de mazmorras
\_ EQUIPO )

DEFECTOS

-

- Visién en la oscuridad
- Linaje feérico

- Trance

- Paso {eérico

Guercero Mivel &

- Accién sdbita: 4 vez / descanso

- Duelo

- Poder Psibnico: Y dados de Energia
Psidnica (d6)

- Tomar aliento

K RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Hurmanoide

) ) largo, fipicamente Stado en una cola, Qjos vetdes clards. De complexién atietics, mas robusts que el
1—‘3Iave\n 'Datjeb\n promedio de los eKos.

de rasgos éKicos, de piel pdlida 4 con un ligero fono verde claro, con el cabelio negro, lacio y )

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 )

k APARIENCIA

-

\ NOTAS ADICIONALES )

[Como integrante de la Familia grande de los Eladrin del plano surreal, Fyarein no conoce mucho sobre Ios\
pueblos ]\J abitantes de Mand%r en el plano real, Al ser designado como guerrero por el omen en su

nacimiento, Ty fue entrenado como todos los querreros Eladtin, como un guerrero esiquico, diestro en

técnicas de Combate y en la manipuacion de 18 energia natural con su mente.

Sin embarqo, Ia vida en el plano surred), tan cadticy, mdgica e imeredecible, no era para ?\%Iare\n. Lueqo de

su entrendmiento, se aleid de los suyos para vivic comd hermitaro en el bosque del MictiaRin, siguientlo su

impulso eor buscar un seatido mas Erofundo & su propia existencia.

Fyarein cree haber tenido una revelacion: que no existen los dioses., Y ahorg, ha decidido vigjar en el plano

cPAl Qintiiendn atl imatlan ~ac carrakarac A AP armentic 1A verdAad Al an cevelAciAn

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y al cielo nocturno.
Puedes ver en 1a penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante Yy enla oscuridad como
si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\lshnﬁu\r colores, solo tonos de gre:

P L érico: Tienes ventaja en 1as tfiradas de salvacién para no quedar hechizado Yy no puedes
quedarte dormido por n\nﬂ(m efecto méﬂxco.

» Trance: Los eKos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descansar de este modo te
oforﬁa los mismos beneficios que dormir ocho horas a un humano.

» Paso £eérico Como accién adiciona), puedes teletransportarte magicamente hasta un espacio
desocupado que esté a una distancia méxima de 30 pies. Cuando Utilzas este rasgo, no puedes voher a
utiizarlo hasta que finalices un descanso corto o largo. Cuando alcances el nivel 3, T Paso feérico gena un
efect..

» Accibn slbita Puedes esforzarte mas alld de tus limites habituales durante un momento. En tu turno,
puedes realizar una accién mas aparte de tu accion normal y accion adicional habituales, Una vez uses
este rasqo, debes completar un descanso corto o largo antes de poder usarlo otra vez.

- 41 vez /Tdescanso

» Duelo Cuando solo eMEURas Un arma CURrEO & CURFEO €N UN3 MAano, genas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que haﬁas con ela.

» Poder Psidnico: Hlbergas una fuente de energia psidnica en tu interior. Esta energia estd representada
por tus dados de Energia Psionica, que son dé. Tienes una cantidad de estos dados iqual al doble de tu
bonificador por competencia, Y sirven para alimentar los distintos Poo\eres eslionicos qUe posees, que se
eXEue

- 4 dados de Energia Psidnica ¢ d6)

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de puntos
de golpe igual a 4ddo + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o
largd antes de poder usarlo otra vez.

\ RASGOS j
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