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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

FUERZA
+2

oy

DESTREZA
+1

yo¥

INTELIGENCIA

0

(-

( SABIDURIA )

CARISMA
+3

(- w2 )

Q Fuerza

O Destreza +1
QO Constitucién +2
QO Inteligencia ¢}
® Sabiduria +2
® Carisma +5

\ TIRADAS DE SALVACION j

(- )

QO Acrobacias

QO Arcanos o
QO Atletismo +2
QO Engafiar +3
® Historia +2
QO Interpretacién +3
Q Intimidar +3
Q Investigacién o)
QO Juego de Manos +1
QO Medicina o
O Naturaleza o)
Q Percepcién ¢}
Q Perspicacia ¢}
® Persuasion +5
® Religion +2
O Sigilo +1
QO Supervivencia o

Q Trato con Animales 0

INSPIRACION

-

+2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA
4 N
18 +1 20
\_ A INICIATIVA VELOCIDAD )
( Puntos de Golpe Maximos U& )
PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
(" Total Uddo EXITOS ooo\
raLos OO0
SALVACIONES
DE MUERTE

\DADOS DE GOLPE

J

DANO/TIPO \
108+2 contunden..
106+2 cortante

/ NOMBRE
Manqual
Hacha de mano

BONIF.
+4
+Y

10

s

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

N

HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Escudo CA 2 )
SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - %Zgigee “32”‘2 dﬁ rfo\ )
- XPO O
OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS PAN EQUIPO )
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(ﬁ pesar de mi noble cuna, no me coloco por
encima del resto de la gente. Todos tenemos la
mismMa sangre.

RASGOS DE PERSONALIDAD

N

obligacion noble. Es mi deber eroteger Y cuidar a
aquelios por debe\')o de mi. (Bueno,

IDEALES

La gente comin debe verme como un héroe de la
gente.

ViNCuLOS

Escondo un secreto verdaderamente escandaloso
que podria arruinar & mi familia para siempre

DEFECTOS

-

G\QQ](\ :
- Visidn en la oscuridad
- Leqado inkernal
- Resistencia infernal

Paladin Mivel 4

- Canalizar divinidad

- Castigo divino

- Conjfos de juramento
- Dogmas de venganza

- 'Duglo

- Imponer las manos

- Lanzamiento de conjuros
- Mejora de caracteristica
- Renunciar al Enemiqo

- Salud divina

- Sentidos divinos

- Voto de enemistad

RASGOS Y ATRIBUTOS

-

J
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

)

-

APARIENCIA

-

NOTAS ADICIONALES

[La\eﬂn nacié como hija Gnica de una famiia noble, heroes de 1a lucha de liberacion, en 1a rica @ imponente \

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

ciudad de Cativa. Desde rouy jovery fue preparada para convertirse en fider y hacerse cargo de las
empresas politicas y econdriicas de la familia. Sin embarqo, Lai siempre habid sentido un ldmado & algo
mds grande Yy & medida que creciy, comenzd a sentir und poderosa presencia dentro de ella que no
podiad explicar.

Un dig) mientras safia de caceria con su padre :gal unos de sus asesores, Lai fue atacada por un grupo
de bandidos. En el caos de Ia peled, pudo aprovechar el misterioso poder dentro de ella y derrotar 2 los

Randidna ain AuudAa. A RArtic AP 0af mamenta atinn a0l hARIA aidn PIPAIAA Anr LN ~AnAPE RUAPFIAr AAFA

» Vision en la oscuridad Gracias a tu herencia inferna) tienes una vision superior en la oscuridad y en la
enumbra, Puedes ver en la penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, U en la

e [y e ] ‘éj

oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\ls‘rmgu\r colores, solo tonos o grie

» i I Conoces el fruco Taumaturgia. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro
?epresk’)n infernal como un conjuro de nivel 2 una vez con este rasqo Y volver a utilizarlo cuando
completes un descanso (arolonﬁado‘ Cuando alcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjuro oscuridad una
vez con este r..

» Resistencia infernal Tienes resistencia al dafio por €ueﬁo.

» Canalizar divinidad: Una vez por descanso corto o largo, puedes canalizar energxa divina para activar
efectos méj'xcos. Cuando uses Canalizar divinidad, 14 €liges qué opcion utiizas. Si es necesaria Tirada de
Salacién, 18°CD es iqual 3 la CD de sahacién de tus conjuros de paladin.

» Castigo divino: Al impactar a una criatura con un ataque de ama cuerpo & cuerpo, puedes gastar un
espacic de conjuro eara inflige dafo radiante adicional iqual & 208 si el espacio de conjuro es de nivel 4,
mds 108 por cada nivel de conjuro mayor de 4, hasta ufl méximo de 5d&. Mas dafio contra no muertos e
infernal,

» Conjuros de Jjuramento: Conslﬂues los conjuros de Juramento en los niveles de ealadin indicados. Una vez
accedes a un corguro de juramento, siempre lo fienes Preparao\o. Los conjuros de juramento no cuentan
con\‘)uros que puedes pEreparar cada dia. Si cor\s\ﬂu@_s un conduro de \')uramenfo que no aparece en la lista

de con.

» Dogmas de venganza» Las creencias del Juramento de la Vvenganza pueden variar de un ealadin & otro,
pero todo su credo Q’Ara en torno & castigar a los malhechoresempleando cualquier medio necesario. Los

paladines que se en egan & esta creencia sacrifican voluntariamente su eropia rectitud con tal de
impartic la \')ust..

» Duelo Cuando llevas un arma CURrEO & CURrEO €N UNd Mano Y n'mﬁ\'m arma en la otry, recibes un
bonificador de +2 a las tiradas de dafio que hagas con el arma:

» Imponec las manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual & tu nivel de paladin multiplicado eor 5.
Como accion puedes focar & una criatura y extraer poder de la reserva para hacer que récupere PG
hasta Ia cantidad maxima que quede en tu'reserva. También puedes gestar 5 PG para curar una
enfermedad o veneno.

» Lanzamien njuros: Has aprendido a utiizar rnagia divina & fravés de la meditacion y la oracion
para lanzar conjuros 'Bual que lo hace un clérlﬁo.

» Meior C cisticar Cuando alcanas el nivel Y y de nuevo en los niveles 8, 12, 16 Y 14, puedes
aumentar una puntuacion de caracteristica de tu election en 2 o dos Punmac\oneg de Caracteristica en 4.
Como siempre, no puedes aumentar una puntuacién de caracteristica por encima de 20 usando este
raSﬂO-

» Reaunciar al Enem\ao Como una accién, presentas tu simbolo sagrado 4 enfonas una plegaria de
denuncia, usando tu*Canalizar Divinidad®, Escoge una criatura a 60 pies™o menos de ti qUe puedas ver.
Esa criatura debe realizar una tirada de salvacion de Sabiduria, @ menos que sea inmune & ser
asustada, Los seres demoniac..

» Salud divina: La ragia divina que nge dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Seatidos divinos: Como accién, puedes detectar, hasta el final de tu siguiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de ti Yy que no esté completamente
cubierfo, Puedes usar este rasgo (4 + tu modificador por Carisma) veces por descanso largo.

» Voto de enemistad: Como accion adicional, puedes realizar un voto de enemistad contra una criatura que
esté a o pies o menos de ti Yy que puedas ver, usando tu *Canalizar Divinidad®. Ganas ventaja en las
tiradas de ataque contra esa Criatura durante 4 minuto o hasta que sus puntos de o2 leguen a o o
caiga Incon..
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Laieth 2etharon Paladin carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA D SALVACION | | BoniF. aTAQuE
CONJUROS CONJUROS )

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o000 PREPARADOS )
(PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
(@] 4 Casﬂgo abrasador Evocacién 4 accién adicional Concentraciéon 41 minuto Personal v

Tu proximo impacto con arma cuerpo a cuerpo infligind 106 puntos de dafio por nivel de conjuro Y erenderd al obetivo en llamas. En cada turno, el objetivo debe
superar una TS de Constitucion para 3pagar las lamas o SUkrird 1d6 puntos de dafio por €ueﬂo. otra criatura puede para 3pagar el ?ueﬁo.

O 1 Casﬂgo Lurioso Evocacién 4 accién adicional Concentracion 41 minuto Personal v

Tu proximo impacto con arma cuerpo a cuerpo inflige 4d6 puntos de dafio psiquico extra al objetivo. Si es una criatura, debe superar una TS de Sabiduria o
estar asustada de ti hasta que el conjuro {finalice. Como accién, puede tratar de superar una erueba de Sabiduria para finalizar el conjuro.

o 4 Escudo de fe Hb\')uractén 1 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un cameo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro

- J
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