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AVISO IMPORTANTE

En las siguientes pdginas encontrards un ejemp|o comp|e‘ro de juego. Esto, por supuesto,
contiene informacion de las cartas de evento del juego. Ademds, debido a las tantas rutas
posib|es, no se ilustran las consecuencias de todas las cartas de resolucion. Estds por tanto

ante una demostracién jugob|e de un recorrido comp|efo, Yy no frente a un tutorial que cubre

la infinidad de situaciones que pueden surgir en una por‘rido habitual.

En estas pdginas encontrards representaciones explicitas y no explicitas de:

vio|encio, muerte, eurocentrismo, asesinato, martirio, horror corporo|, traicion, contacto visual,

re|igic'>n, dominocién, subyugocic’m, em(ermedod, bro‘res, conspiracion, moscorodos, esoterismo.

El desarrollo de este juego comenzé el 2 de noviembre de 2022, Esta versién actualizada se publicé el 31 de julio de 2023, Tu Furiae se realizé
utilizando pinturas de dominio publico v es una obra referencial que bebe de The Magus de Momatoes (#RPGSEA) v El Hombre Abstracto de Luis
Montejano Celma. Las cartas de resolucién y eventos derivan de Archipelago Il (Matthijs Holter) e ltras by (O. P. Gigever, M. B. Gudmundsen)

Esta obra estd bojo la licencia Creative Commons Attribution-ShareAlike 40 International License. Para ver una copia de esta licencia, visite
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/ o envie una carta a Creative Commons, PO Box 1866, Mountain View, CA 94042, USA.
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Todo destino tiene un inicio...

ESTE ES EL /8O-

Oliver Cromwell Este eres ta Este es tu fervor belicoso
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e
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* Palabras del autor para esta demostracion de cémo jugar, una imagen vale mds que mil po\gbros



¢Cudl era tu cultura, tu procedencia?

Elige 1 cultura. Escribela en el diario y piensa cémo este
detalle habria moldeado a una persona en 1640.

| EUROPE
AT 3

cualquier regién de
~ occidental, central o del norte. =

4‘?‘ i

T

|

Europa



en el diario y piensa cémo este

detalle habria moldeado
a una persona en 1640.

T, TS
gobernon’re m|||‘ror c|ero,
’rerrofemen‘re de la corte.




. 7 . -?
¢A qué Orden Secreta perteneciste? ¢Qué vieron en ti

Un enviado predilecto del Padre de la Sabiduria.

Elige 1 orden secreta. Escribela en =
en tu diario y piensa brevemente en: 3 L RS
Los ritos inicidticos:
1) qué vieron en ti, 2) los ritos inicidticos,
3) las primeras misiones, 4) tu mayor Carlos | de Inglaterra te presenté a los Rosacruces.
logro, 5) una amistad y 6) una rivalidad.

Las primeras misiones:

Estudio esotérico de las Sagradas Escrituras.

Tu mayor logro en la Orden:

Escuchar al Dios Atén a través del Salmo 104.

Una amistad valiosa:

ROSACRUCES Sir Thomas Fairfax (masén): justo, cinico, resignado.

Debemos prepararnos, cueste lo

que cueste, asi estd escrito. 3 Una riva|ic|c1d enquisfqda:

William Laud: entusiasta, autoritario, intrincado.




¢Dénde naciste y te criaste? ¢Cudl fue tu ocupacién? Te entrenaste en una...

TU CULTURA* TU ESTATUS* ORDEN SECRETA*

En Inglaterra Un gobernador militar Un rosacruz

* Palabras del autor: para esta demostraciéon de cémo jugar, una imagen vale mds que mil po’abros.



s lo que te mueve? ;Quién aparentas ser?

U MOTIVACION* TU MASCARADA*

¢Quién eres en las buenas? ¢Quién eres en las malas?

TU CONCEPTO PRINCIPAL* TU COMPLICACION*
La Justicia La Torre "~ El Colgado

.




;Cémo te traicionaron?
Pero un dia, regresaste a casa ¢ REGLAS OPCIONALES

N O E RA T U H OGA R* 3. tus pertenencias fueron incautadas y ahora te persiguen. gasta 4 de Venganza para ganar 1 de:Poder.

Thomas Wentworth Meisje Clio William Laud Catalina Fazzo Enriqueta Maria Carlos | Elizabeth Key Jacob Astley Thomas Fairfax

A"
Y N 4

/

burlé a la muerte con ide verdad nacié  la sierpe de Baal no  rehace el mundo una sombra pdlida  ni siquiera era rey la Madre de la Orden  olvidé al Padre, tu sabio amigo, la
el oro de Irlanda. en el Claroscuro?  entrard en mi reino. veloz, sin esperanza. que calcina el viento. entre rosacruces. en las Américas entre artefactos. piedra y la fosa.

* Palabras del autor: una pelea entre las gentes de Huntingdon, llevé a Oliver Cromwell ante el Consejo privado (Privy council) en 1630
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Estabas ofropodo en el centro de

UNA CONSPIRACION _ esiecio

Jacob Astley

Q)

Carlos |

vg ' £ | \ g
’ 3 Catalina Fazzo ‘ N

William Laud

Thomas Fairfax

aquella verdad te mato

TU CORAZON SE ROMPIO,
TU ALMA SE DESVANECIO
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"LAS FURIAS (ESTAN EN CASA, EN EL ESPg-:Jo‘)

En tu camino de Venganza, alguien viene del Espejo. Es tu doble. iLogrards convencerles de que tu eres la persona auténtica?
[ ] o
Thomas Wentworth

burlé a la Muerte con el oro de Irlanda.




"Las furias estdn en casa en el espejo; es su direccion.
Incluso en el agua mds clara, si es profunda te puede
ahogar. Nunca pienses en sorprenderlas. Tu rostro
acercdndose siempre tan omigob|e es la bandera
blanca que ignoran. No hoy fregua con las Furias".

Reflejos, por R.S. Thomas.

CARTAS DE RESOLUCION

EL CLAROSCURO

Vida: anémalo, reprension.
Materia: perspicacia, extrafieza.
Mente: ensuefio, identidad.
Natura: alas, violencia.

Espiritu: sanguineo, aténito.

® Si, y.. convences a tu doble para que se sacrifique a las Furias al final, Traficante de Almas.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcién de la carta de resolucion.

® Si, y por ello.. las mismas Furias te amonestardan mas tarde, obteniendo la cicatriz: Castigo severo.

® Hace falta ayuda.. alguien que pueda distinguir entre ti y tu doble.
® Pero solo si.. permites que tu doble tu posea. Obtén la cicatriz: Posesion doble.
e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: Una comunién silenciosa, el mundo participa de una identidad cambiante que nunca es

la suya. Todas las almas han sido sustituidas.

DESCARTAR ACEPTAR
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Si, PERO...

»
o ESENCIA o ;
Tu Furiae tiene éxito, pero otra
> P!
persona se lleva todo el mérito. {
p 1
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o APEGO o 4
‘ 3 : Tu Furiae forja/fortalece un apego que
/ ha menosprecia todo y a todo el mundo.
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un ‘ObO se pr'oc\omo (ordero

un pufial al corazén de la verdad.
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No somos la medida de todas las Ccosdas, sino meros EL CLAROSCURO

peones a merced CIQ un UﬂiVQI’SO donzon’re, I’OZCII’]CIO

la fina linea que separa lo natural de lo Vida: obominoucién, reptante.
sobrenatural. Mitos, supersticiones vy ocultismo son Materia: C0|iginoso otéreq
: ) .

palabras vagas para lo Absurdo. Los monstruos Wle it e: pour(]dojou obe s
; y .

existen soélo porque creemos en ellos con suficiente Noiira: oo r B B o culEmo
: , :

fuerza. Existen porgue creemos en nosotros mismos. el N i
Espiritu: vordgine, dilema.

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, y.. forjas otra esencia (obtienes una mds) desde dentro, Visitante del Jardin de las Delicias.
® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcién de la carta de resolucion.

® Si, y por ello.. duendes del Infierno del Bosco te atrapardn, obteniendo la cicatriz: Demencia.

® Hace falta ayuda.. alguien fécil de engafiar, a correr riesgos o a disfrutar del Absurdo.

® Pero solo si.. dejas una esencia antes de volver a la Realidad. Obtén la cicatriz: Desnudez.

e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: Monstruos y colores vivos se entrelazan en las vastas tierras de lo Surreal. Un suefio
salvaje, del que jamads te podrds despertar.
DESCARTAR ACEPTAR
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NO, PERO...

o ESENCIA o
Tu Furiae no tiene éxito, pero
aprende una valiosa leccdn.

ap B118)

b
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iquién le hizo frente y se salvé?.

fo. % :

ppum— o
(e " "'3‘ 0 APEGO o
O ‘ o Tu Furiae forja/fortalece un apego de
6: / L WA  forma extrafia, pero aprende algo valioso.

ella habita la Luz y las Sombras.
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VENGANZA CICATRICES

tus antiguas tierras se arrastran cémo un gusano.

apaleado en Huntingdon por criaturas del Claroscuro
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Fobos (dama) yDelmos armifio)

PAVOR ETiFOR'VﬂDO

En tu camino de \/engonzo, te encuentras con las encarnaciones de Fobos Y Deimos. &Sero’s un catalizador para estas deidades?

i

Siempre puedes volver a un evento NO resuelto.




Dos tonos llaman sutilmente tu atencién. Uno FORTALECER UN APEGO

representa el terror a través del Orden, el otro

representa el pavor del Caos que se avecina. Sin Decides fortalecer una relacion
existente. Coge tantas cartas de
resolucion como dicte el Poder de tu
Furize. Juega una (1) de ellas. Escribe

por qué cultivaste ese apego. Esta
miedo mantiene el mundo en movimiento. B =i lira ol evento actual

duda tienen una buena conversacién que ofrecer.
iDe verdad crees que el status quo es mejor que
un bafio de sangre? Olvidate de la rueda. El

Finalmente, obtén

CARTAS DE RESOLUCION

Decides ignorar este evento y pasar al siguiente.

® Si, y.. te conviertes en La Catdlisis Perfecta. A través del caos, surgird un nuevo orden temido.
® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcién de la carta de resolucion.
® Si, y por ello.. el miedo se apoderard de ti, obteniendo la cicatriz: Desconfia de tu sombra.
® Hace falta ayuda.. alguien lo suficientemente inocente para tener esta conversacién por ti.
® Pero solo si.. te abres a la visién de un mundo por venir. Obtén la cicatriz: Presagio horrible.
e Cartas No.. el peor desenlace, aunque |ogros mantener tu templanza intacta.
DIES IRAE: Se despiden de ti, sonriendo por Gltima vez. El miedo y el pdnico estan en el aire.
Todos los seres empiezan a morir del estupor, menos tu.

DESCARTAR ACEPTAR
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para ganar 1 de Poder.

Gasta 4 de Venganza

EGLA OPCIONAL APLICADA
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Al ignorar un evento anterior,

ViR
, X
R

T — -
m

PLANTARSE
9 EVENTOS

DIES IRAE

ABATIMIENTO

4
\

e

TEMPLANZA

VENGANZA
o 3
tigl
Fraz’rurg.ﬂh

CICATRICES

-



TRIBUNAL SECRETO

En tu camino de Venganza, acabaste en el lugar y el momento equivocados. Tu objetivo y dos matones te estan apaleando. (Se arrepentirdn?
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Una grieta se abrié en el cielo y, enfonces, la mitad EL CLAROSCURO
de la ciudad jurd no reconocer a la otra mitad.
Estabas en ese |ugor, entre cu|’risfos, maleantes % Vida: sUp|iCO, confianza.

enfermos. Fue facil traerte aqui para interrogarte. Materia: brecha. llamas
. ; .

Serd mejor que tengas una explicacion para la Ml e iatog conspiracion
: , .

calamidad que ha ocurrido. En cuo|quier caso, serd N replier are et
. , .

f4cil despochor’re una vez te arrangquemos la verdad. .
Espiritu: orden, caos.

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, v.. el grupo de matones ruega clemencia (fortalece +1 un apego), Estratega clemente.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcién de la carta de resolucion.

® Si, y por ello.. los matones te traicionardn mds tarde, obteniendo la cicatriz: Pésimo liderazgo.
® Hace falta ayuda.. o|guien que pueda detener y acabar con este grupo de delincuentes.

® Pero solo si.. corrompes una esencia para matarles. Obtén la cicatriz: Marca del Claroscuro.
e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: Una brecha verde aparece en el cielo. El tiempo se ha detenido. Sélo el propio
Claroscuro y sus huestes infernales pueden juzgarte.

DESCARTAR ACEPTAR
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Si, PERO...

o ESENCIA o
Tu Furiae tiene éxito, pero algo
sale mal, logrando huir por poco.

>

o

&

J

o APEGO o
Tu Furiae forja/fortalece un apego,
pero no empieza/va del todo bien.

K 4

Disco del Sol, expulsa las tinieblas oo

Ewm e wal s

abre la Duat en la Cédmara Estrellada.
- - - PR
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#1321 41
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CICATRICES

una confesiéon ante el Salmo 104.

Apep se escapo, pero duerme en la Cémara Estrellada
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Catalina Fazzo

‘ l ’ rehace el mundo veloz, sin esperanza.
- 22 i T S 2
hl . [N &

/ y ' En tu camino de Venganza, todo se conge|o, La venganza se sirve mejor fria. (;Serds tu quien la sirva o su comensal?
(!

% N\ F




Una brisa helada y un viejo escalofrio. Un puente de EL CLAROSCURO

hielo sobre el Bosforo. Nubes de cenizas volcdnicas.

De ceniza a ceniza. Nieve sobre Europa, sequias en Vida: supervivencia, desolacion.
Africa y las Antillas. Las campanas de 1620 Anno Materia: hambruna, penuria.
Domini no suenan, pero sus ecos regresan como una Mente: fortaleza, esfuerzo.
sombra al amanecer. Reclamando viejas tierras y Natura: ventiscas, congelacion.
nueva sangre. Se acerca. Espiritu: escalofrios, inmensidad.

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, y.. abandonas el lugar cémo el Presagio del Invierno, un aliento frio, en silencio.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcion de la carta de resolucion.

® Si, y por ello.. te dardn caza en un dia nevado, obteniendo la cicatriz: Presa cazada.

® Hace falta ayuda.. alguien que sobrevivié al Gran Invierno, que llegé a dominarlo.

® Pero solo si.. dejas que el Gran Invierno hiele tu alma. Obtén la cicatriz: Sangre Helada.
e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: Dos puntos gigantes de sangre muerden la nieve. La serpiente surge, cubriendo
el propio Sol. Nidhoggr ha despertado.
DESCARTAR ACEPTAR
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Si, PERO... 5(

o ESENCIA o
Tu Furiae tiene éxito, pero logra
lo que queria, no lo que necesitaba.

»
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o APEGO o
Tu Furiae forja/fortalece un apego,
pero no logran encajar del todo bien

K 4
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El presenfe es una cerroduru esfrecho E»,(%
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con hueco para un par de ojos; los mios.
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condenaste al olvido la tejedora de destinos, y el tuyo

sobre esa puerta edificaste una nueva Iglesia.
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AU I DO ESEEJO !

En tu camino de Venganza, tu objetivo quiere apagar la llama de tu venganza en un mundo reflejado. (Logrards salir indemne de esta trampa?

TEET

Lalhw




Mirate en el espejo. A|go es diferente, un pequefio EL CLAROSCURO
detalle al principio. Pero |uego, un laberinto de

espejos. ¢Hay algo realmente tuyo en esos espejos? Vida: aislamiento, Ogobio.
¢Es tuyo ese cuerpo? ;Quién te mira? jEres t4? Materia: refraccion, distorsién.

¢Quién eres t4? Eres tu, Furiee, los espejos son tu I teasn SIS =l
. , :

hogar, pero cuidado. Si no prestas atencién, te g . .
gar. p 3 ‘ Natura: |rreo||doo|, extrafeza.

ohogorés, en el fondo de cada espejo. ™ > :
Espiritu: abatimiento, angustia.

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, y.. aprisionas a tu objetivo en su propia trampa, Caminante del Espejo.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcién de la carta de resolucion.

® Si, y por ello.. tu reflejo desaparecerd hasta paralizarte, obteniendo la cicatriz: Vampirismo.
e Hace falta ayuda.. alguien en disposiciéon de arriesgar su vida en el Laberinto de Espejos.

® Pero solo si.. ya no puedes volver a reconocerte. Obtén la cicatriz: Desrealizacion.

e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: Vagando sin rumbo para siempre en un mundo de reflejos. Gritos interminables
agonicos resuenan en cada espejo, hasta que finalmente se rompen.
DESCARTAR ACEPTAR
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céreel de espejos en el Claroscuro.
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TEMPLANZA

NO, PERO...

o ESENCIA o
Tu Furiae no tiene éxito, pero
algo logra ir bien al menos.

o

o APEGO o
Tu Furiae forja/fortalece un apego de
forma insultante, pero sin represalias.

hizo que miraras al espejo confuso.

llegado el Diq, verds a El cara a cara.
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casi mueres en el Lober\'rﬁo, |ogrosfe salir
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Todas las cartas de Dies Irae
estan en el mazo de resolucién.

Buena suerte.
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Carlos | de Inglaterra

7
INQUISICION

s W . o Ry

En tu camino de la Venganza, tu objetivo se encuentra entre el tribunal de la Inquisicion®. (Elegirds su penitencia adecuada?
T




Giordano Bruno tenia razén. Tuvimos mds miedo que él, EL CLAROSCURO
incluso cuando fue condenado a morir en la hoguero. La

Inquisicion debe sembrar el miedo en todas las almas. Vida: supervivencia, resurreccion.
Miedo a mirar dentro de nuestras mentes, a tener miedo

Materia: destruccion, fuego.

de pensar, a mirar con horror cualquier tipo de e : .
2 ’ E b Mente: revelacion, penitencia.

introspeccion. Estas acciones detendrdn el fuego que S

_ o Natura: p|ogo, creacionismo.
alimenta la maquinaria del Claroscuro. ! FER
Espiritu: arrepentimiento, Vellels

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, v.. la Inquisicion te aprecia y matan a otro objetivo por ti, Mano de Dios.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripciéon de la carta de resolucion.

® Si, vy por ello... la inquisicién te interrogard sin excederse, obteniendo la cicatriz: Tortura.

e Hace falta ayuda.. alguien con la influencia para desenmascarar a todo un tribunal de la Inquisicion.
® Pero solo si.. limpias tus pecados en una dolorosa penitencia. Obtén la cicatriz: F|oge|qn+e.

e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: Deus Vult. Suena la primera trompeta. Se lanza granizo y fuego mezclado con sangre,
quemando un tercio de los arboles. EI mundo es purgado.

DESCARTAR ACEPTAR



SI, PERO SOLO SI...

o ESENCIA o
Tu Furiae tiene éxito, pero solo si
sacrifica algo que lamentard perder.

»

op ©11€)

o
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4

o APEGO o
Tu Furiae forja/fortalece un apego,
pero solo si paga un precio elevado.
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Reduces tu venganza en (tres) 3. )
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Flagelante. ¢y si no soy el enviado?

un cambio de perspectiva en tu dogma de fe.




0 oS de]qré huérfanos, vendré a vosotros. g,Pero cudndo?
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La pregunta es cesard antes del dia del Juicio?
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Elizabeth Key

n
N la madre de la Orden en las Américas.
)

&~ i

En tu camino de Ven anza, persigues a tu objetivo en una ciudad en cuarentena por un brote maldito*. ; Conseguirds arrancar el veneno o|e la serpiente?
g P g J p & g p




Sevilla y Miladn han perdido mds de 100.000 personas, EL CLAROSCURO
mas de la mitad de su poblacién. La peste negra, el

mal al que se enfrenta Europa, es un accidente Vida: necrosis, epidemias.
alguimico y acecha en cada flor. Pero hay otros

Materia: hogueras, flemas.

estigmas y maldiciones que pasan de generaciéon en Meh! kcicdad desesperocién
/ , .

generacion. Cuando ||ego la muerte, se acaba la ac
Natura: pdjaros, ratas.

enfermedad. Pero, jexiste siquiera una cura? Py , . )
< 4 Espiritu: solidaridad, egoismo.

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, y.. terminas con el brote (fortalece +1 un apego), Nostradamus.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcion de la carta de resolucién.

® Si, y por ello.. una secta de alquimistas te atacard, obteniendo la cicatriz: Mordiendo el veneno.
® Hace falta ayuda.. o|guien con los conocimientos arcanos necesarios para detener la infeccion.

® Pero solo si... la maldicién perjudica tu condicién fisica. Obtén la cicatriz: Mdéscara de los Parias.
e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: El brote se descontrola marcando todas las vidas humanas. No las mata, pero las
domestica como las bestias que realmente son.

DESCARTAR ACEPTAR
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emp|eos e| ClOfOSCUV’O para curary gobernor.

S{, Y POR ELLO...

o ESENCIA o
Tu Furiae tiene éxito, y por ello habrd
terribles consecuencias mds adelante.

o
o APEGO o

Tu Furiae forja/fortalece un apego del
que se arrepentird tarde o temprano.

y mirard la serpiente decapitada su reino Tty
(B RS S

Titulo: Nostradamus. de tribulacién y angustias, sumido en tinieblas.

t e

B xi'i*\% L N
Dos (2) eventos mds tarde obtendras la cicatriz
w A AT

CICATRICES

Mordiendo el veneno, la malaria te golpea

g |
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Jacob Astley

G E TS E M / \ N I olvidé al Padre entre artefactos.

i i
En tu camino de Venganza, tu objeﬁvo fe fienta para que evites tu destino. Nadie puede evitar a las Furias. ¢Cémo va a pagar tal osadia?
> i“ W i
7 & . ¥
: 8
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Dudas. Tienes buenas razones.. o eso dices. Pero tu EL CLAROSCURO
obje’rivo lo llama "crisis de fe". Estas tratando de
encontrar tu camino desde este jordin Crepuscu|or de Vida: seduccién, pruebas.

senderos inciertos y zarzas. No eres la misma Materia: zarzas. fisuras
: ; :

persona que murié aquel dia. Deja de cargar con P R TR e el
: : .

esta pesodo cruz y bebe del cdliz. S| pudieros NP S e
volver a tu antigua vida? N ! i
Espiritu: carga, devocion.

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, y.. haces que beba placidamente de su propio cdliz, Cristo de labios melosos.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcién de la carta de resolucion.

® Si, y por ello.. una turba enfurecida te apedreard, obteniendo la cicatriz: Apedreomienfo.

® Hace falta ayuda.. o|guien que pueda aportar pruebas irrefutables contra esta pantomima.
® Pero solo si.. una pesada carga se posa sobre tu alma. Obtén la cicatriz: Corona de espinas.
e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: La sangre es derramada por vosotros, pero los pecados no son perdonados.
Traicionas a la humanidad. Satands exige una audiencia.

DESCARTAR ACEPTAR
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un debate sobre lo divino en el Claroscuro.

Si, PERO...

o ESENCIA o

Tu Furiae tiene éxito, pero su apariencia
y personalidad cambian por completo.

o

o APEGO o

Tu Furiae forja/fortalece un apego
) 8
que hace que cambie por completo.

= . Ly . . 2 P o
El también vivié una vida ocupada cémo yo ﬁ
B L T e

A Sefior, si te o|vio|e’, mantenme en tus p|egorios,

#].3 4 &

o e
PR R,;
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w oAk

CICATRICES

dejaste de adorar a YHW.H y creiste en Jesucristo



lluso, creiste que tendrias un trono a mi lado, el Aaru es mio.

—Las Furias me reclamardn, y no te dardn tregua. No hay tregua con las Furias —.
] ; NI oo X I

No seguird mds alld de mi

s —-:".-::x-ww -

4l i

VENGANZA

o A4

?ﬁgmﬁ*_ﬁ'yb%»’. Estuve cegado, libertad
> o i S 14

or y luego tirano. Aceptaré el final.
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Todas las cartas de Dies Irae
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ALMANAQUE ASTRONOMICO

En tu camino de Venganza, uno de tus objetivos de tu lista invoca al Claroscuro, desde los cielos. {Cémo te enfrentards a los Horrores del Espacio?

N b I
: : é/ Thomas Fairfax

tu sabio amigo, la piedra y la fosa.




Johannes Kepler y John Bainbridge sélo expusieron EL CLAROSCURO

0|gunos destellos, atisbos de luz en un mundo de

oscuridad y profunda ignorancia. El movimiento de Vida: grotesco, insolito.
esos cuerpos que habitan la béveda celeste sobre Materia: cosmos, destruccion.
nuestras cabezas. Tres cometas. Tres profecias. El Mente: nihilismo, lenguaie.
comienzo de los Ultimos Dias y tres sabios heraldos Natura: indémita, celestial.
de las estrellas a los que enfrentarse. Espiritu: sublime, indiferente.

CARTAS DE RESOLUCION

® Si, v.. puedes ver el futuro (voltea cuatro cartas en el Laberinto de eventos), Clarividente.

® Si, pero.. obtienes una cicatriz segun la descripcién de la carta de resolucion.

® Si, y por ello.. una turba supersticiosa te dard caza, obteniendo la cicatriz: Hereje.

® Hace falta ayuda.. o|guien que comprende que los Horrores de los Cielos son sélo misterios.
® Pero solo si.. dejas que el Abismo mire en ti. Obtén la cicatriz: Perspectiva Extraterrestre.
e Cartas No.. el peor desenlace, la esencia conlleva una pérdida de templanza.

DIES IRAE: Una antigua civilizacién regresa. La Humanidad aceptard su destino o serd
aniquilada. Salve a la Civilizacién Precursora.

DESCARTAR ACEPTAR
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No for]osfe ningln apego que te salvase
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‘f" ; TEMPLANZA Especialmente en el Infierno, hacen falta amigos.
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"1 carta de

“f  Dies Ir
‘? es lrae

> wl : o ESENCIA o
Tu Furiae tiene éxito, pero la situacidn
escala de una manera inesperada.

"

o

$

o APEGO o
Tu Furiae forja/fortalece un apego,
pero la relacidn no es reciproca

(2) eventos mas tarde obtienes la cicatriz
3 W oA b AT

VENGANZA CICATRICES

Mordiendo el veneno, la malaria te fulmina

una sacrificio celestial por la obra del Sefior.
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la voluntad de tu Furize se hace afiicos. Sin propdsito para vivir,
ni razones para morir. Sélo un recipiente errante™.

La templanza se agota

"Oh manl thou feeble tenant of an hour,
Debased by slavery, or corrupt by power,

Who knows thee well must quit thee with disgust,
Degraded mass of animated dust! S,

Thy love is lust, thy friendship all a chéat,

- Thy tongue hypocrisy thy heart deceit .

By nature vile, ennobled but by name,

_ Each kindred brute might bid thee blush for shame.”

Epitaph >fo o-dbg.— Lora Byfon. :
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